


Квест (англ. «quest» – поиск) – один из основных жанров игр,
требующих от игрока решение умственных задач для продвижения
по маршруту (сюжету). Сюжет может быть предопределенным или
же давать множество исходов, выбор которых зависит от действий
игрока.

В педагогике – проблемное задание с элементами ролевой игры,
для выполнения которого используются:
• информационные ресурсы,
• прибегают к помощи собственных знаний и опыта,
• общаются с участниками квеста.

Образовательный квест-проект объединяет в себе идеи:
• проектного метода,
• игровых технологий в частности,
• исследовательской деятельности.



• Термин «квест-проект» в смысловом значении выступает не только
как метод, этим термином обозначают еще и среду (файлы
конкретных программ, веб-сайт, если речь идет о веб-квесте,
содержащие интригу, выбор героя, задания и т.д.), в которой действует
учащийся. Квесты-проекты могут быть использованы для
кратковременной и долговременной работы.

• Кратковременный квест-проект преследует простые
образовательные цели – расширение, углубление знаний и их
интеграцию, они обычно рассчитаны на одно – три занятия и могут
быть легко использованы на школьных уроках.

• В долговременных квест-проектах образовательная цель другого
уровня: учащиеся расширяют и преобразуют свои знания, получаемые
из информационных источников, Интернет и реальной жизни. Они
рассчитаны на длительный срок – может быть, на четверть или даже
учебный год. Преимуществом квест-проектов является использование
активных методов обучения. Квест проект может быть предназначен
как для групповой, так и для индивидуальной работы.



Этапы реализации:
1. Ознакомление учащихся с сюжетом, основными вопросами,
орг.моментами.
2. Проведение и анализ входящей анкеты;
3. Корректировка сюжета и заданий квеста на основе входной
анкеты (в случае необходимости);
4. Объединение учеников в группы (по необходимости) и
распределение заданий;
5. Ознакомление учащихся с платформой для реализации квеста;
6. Ознакомление учащихся с критериями оценивания;
7. Проведение консультаций для учащихся реализации квеста;
8. Сопровождение прохождения учениками квеста;
9. Проверка и оценка промежуточных результатов.



Что такое веб-квест?

• В переводе web [web] - веб, сеть,
(всемирная) паутина; quest [kwest] – поиск.

• Веб-квест (webquest) в педагогике -
проблемное задание c элементами ролевой
игры, для выполнения которого
используются информационные ресурсы
Интернета.



Классификация веб-квестов
1. По длительности выполнения: краткосрочные и долгосрочные.
2. По предметному содержанию: монопроекты и межпредметные.
3. По типу заданий, выполняемых учащимися:
• пересказ (retelling tasks),
• компиляционные (сompilation tasks),
• загадки(mystery tasks),
• журналистские (journalistic tasks),
• конструкторские (design tasks),
• творческие (creative product tasks),
• решение спорных проблем (consensus building tasks),
• убеждающие (persuasion tasks),
• самопознание (self-knowledge tasks),
• аналитические (analytical tasks),
• оценочные (judgment tasks),
• научные (scientific tasks).



Структура веб-квестов
(согласно Берни Джонсу)

• Introduction (Введение),
• Task(Заданиe),
• Process (Выполнение),
• Evaluation (Оценивание),
• Сonclusion (Заключение),
• Credits (Использованные материалы),
• TeacherPage (Комментарии для преподавателя).



Процесс создания веб-квеста

выбор темы

выбор Интернет-сервиса и дизайна

подбор заданий, веб ресурсов,
планируемых результатов

наполнение веб-квеста содержанием



Готовые веб-квесты
• http://zunal.com/webquest.php?w=168110
• http://maralbina2411.jimdo.com/
• http://maralbina1967.jimdo.com/
• Impressionism

http://www.spa3.k12.sc.us/WebQuests/Impressionism/index.htm
All Roads Lead to Rome.
http://www.esc2.net/TIELevel2/projects/rome/default.htm

• A Colonial Time Capsule:
http://www.cantonma.org/~oconnelle/webquest/colonies.html

• The Tower of London
http://www.ffl.msu.ru/staff/stitova/web/toweroflondon/Tower-index.html

• Extreme Sports Web
Quest http://www.longwood.k12.ny.us/wmi/wq/werner2/index.htm

• Earthquake WebQuest
http://sd67.bc.ca/schools/sss/Science/webquest/frontmenu.htm


